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A. Lý thuyết: (5đ)

1/ Khoanh tròn vào câu trả lời đúng nhất: (2đ)
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 Đây là biểu tưởng của phần mền trò chơi ?

A. The Monkey

C. The Monkey Eyes

B. Xây dựng lâu đài
          D. Khám phá rừng nhiệt đới.

b) Để lưu văn bản đang soạn thảo hoặc hình đang vẽ trên máy tính em làm như thế nào?


A. Nhấn phím Ctrl.


B. Nhấn phím S

C. Nhấn phím Shift.

D. Đồng thời nhấn tổ hợp phím Ctrl và S.

c) Khi chọn công cụ viết chữ   [image: image2.png]


, thanh công cụ Font hiện ra cho phép em làm gì?


A. Chỉ chọn phông chữ.


B. Chỉ chọn kiểu chữ.

C. Cả hai khả năng trên

D. Tất cả đều sai.
d) Thư mục có thể:


A. Chứa các tệp


B. Không chứa gì.

C. Chứa thư mục khác.

D. Cả A, B, C đều đúng

2/ Điền những từ thích hợp vào chỗ trống (…):(2đ)

a) Các kí tự đặc biệt nằm trên hàng …........................ và ….............................. bàn phím.
b) Phím cách dùng để gõ …............................... giữa hai từ trong câu.
c) Thông tin trong máy tính được lưu trong các …...................., các …....................... đó được sắp xếp trong các …..........................................................
d) Em sử dụng phần mềm …............................... để tạo một tệp văn bản.
e) Khi gõ bàn phím ta đặt tay tại hàng phím ...................
3/ Ghi số (1,2,3,4) vào ô vuông cuối câu để sắp xếp các bước đúng thứ tự khi tạo 1 thư mục mới: (1đ)

a)  Gõ tên thư mục mới rồi nhấn phím Enter.



b) Nháy Folder.


c) Trỏ chuột vào New.





d) Nháy nút phải chuột trong ngăn bên phải ô cửa sổ.

Điểm:                      Nhận xét:








