KẾ HOẠCH BÀI DẠY MT 1                                       NĂM HỌC : 2023-2024

 Ngày soạn: 8/10/2023                                                                      (Tuần: 6  )
          Ngày dạy 10/10/2023    

Chủ đề 2: MỘT SỐ DẠNG KHÔNG GIAN TRONG TRANH 

DÂN GIAN VIỆT NAM

( Tiết 2)

I. MỤC TIÊU:

1. Kiến thức.

       - Nhận biết được các dòng tranh dân gian Việt Nam (hình thức sắp xếp nhân vật, màu sắc, tỉ lệ....).

    - Biết chủ động trong lựa chọn chất liệu yêu thích và vận dụng tốt các yếu tố tạo hình đã học để thực hành sáng tạo.

2. Năng lực.
    - Biết khai thác ý tưởng để tạo không gian trong tranh dân gian thông qua những trải nghiệm và quan sát thực tế.

       - Biết sử dụng các vật liệu sản có để thiết kế đồ dùng học tập.

3. Phẩm chất.

    - Yêu thích, vận dụng các yếu tố mĩ thuật để thực hành sáng tạo SPMT.

II. THIẾT BỊ DẠY HỌC VÀ HỌC LIỆU:

    - Một số hình ảnh, dip giới thiệu về các tranh dân gian Việt Nam; hoặc trình chiếu PowerPoint về các dòng tranh dân gian cho HS quan sát.

   1. Đối với GV:

     - Một số hình ảnh, Clip giới thiệu về dòng tranh dân gian Việt Nam để trình chiếu trên PowerPoint cho HS quan sát.
     - Hình ảnh SPMT mô phỏng hoặc khai thác vẻ đẹp từ dòng tranh dân gian Việt Nam với nhiều chất liệu và hình thức khác nhau để làm minh họa cho HS quan sát trực tiếp.

     - Kế hoạch dạy học, Giáo án, SGV Mĩ thuật 4, SHS, Hình ảnh, Clip có liên quan đến chủ đề bài học. 

     2. Đối với HS:

     - SGK Mĩ thuật 4.

     - Vở bài tập Mĩ thuật 4.

     - Đồ dùng học tập môn học: bút chì, bút lông (Các cỡ), hộp màu, sáp màu dầu, mài acrylic (hoặc màu goat, màu bột pha sẵn), giấy vẽ, giấy màu các loại, kéo, koe dán, đất nặn, vật liệu tái sử dụng. (Căn cứ vào tình hình thực tế ở địa phương).  

III. TIẾN TRÌNH DẠY HỌC:

B. THỂ HIỆN:

      - Giúp HS thể hiện đối tượng theo sự hiểu biết của cá nhân HS. Phàn này giúp HS hình thành kiến thức, kĩ năng mới gắn với chủ đề.

	Hoạt động giáo viên.
	Hoạt động học sinh.

	* Hoạt động khởi động. 

	- GV cho HS sinh hoạt đầu giờ.

- Tổ chức cho HS chơi trò chơi.
	- HS sinh hoạt.

	2. Hoạt động 2: Thể hiện.

- Hoạt động hình thành kiến thức, kĩ năng, liên quan đến chủ đề.

	a) Mục tiêu. 

- HS thực hiện được SPMT thể hiện dạng không gian trong tranh dân gian mà em yêu thích.

b) Nội dung.

- HS thực hành việc sử dụng chất liệu khác nhau để sáng tạo SPMTT yêu thích ở dạng 2D, 3D có dạng không gian trong tranh dân gian mà em yêu thích.

c) Sản phẩm.

- SPMT có dạng không gian trong tranh dân gian.

d) Tổ chức thực hiện.

- GV tổ chức cho HS thực hiện bài thực hành tạo một SPMT có dạng không gian trong tranh dân gian bằng hình thức tự chọn (vẽ, xé - dán 2D, 3D,...).

- Gợi ý tổ chức các hoạt động:

+ HS làm sản phẩm cá nhân hoặc theo nhóm (2 - 4).

+ Cách chọn nội dung: Gợi nhớ lại các câu chuyện, sự kiện mà các em đã trãi nghiệm hoặc yêu thích....

+ Chọn và sắp xếp các hình ảnh chính - phụ; trước - sau cho cân đối hợp lí, thể hiện rõ dạng không gian trong tranh dân gian đã lựa chọn.

+ Chọn và thể hiện màu sắc có đậm - nhạt, tươi vui để thực hiện SPMT.

- GV có thể thị phạm trực tiếp cách sắp xếp các hình ảnh chính - phụ cho HS quan sát và nhận biết.

* Củng cố dặn dò.

- Chuẩn bị tiết sau. 
	- HS cảm nhận, ghi nhớ.

- HS thực hành việc sử dụng chất liệu khác nhau để sáng tạo SPMTT yêu thích.

- HS thực hiện bài thực hành tạo một SPMT.

- HS làm sản phẩm cá nhân hoặc theo nhóm (2 - 4).

- HS chọn và sắp xếp các hình ảnh chính - phụ; trước - sau cho cân đối hợp lí.

- HS chọn thể hiện màu sắc có đậm - nhạt, tươi vui để thực hiện SPMT.

- HS lắng nghe, ghi nhớ.

- HS ghi nhớ.
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