LỊCH BÁO GIẢNG
Tuần 26:  TỪ NGÀY 11/03/2024 ĐẾN NGÀY 15/03/2024
	Thứ/
ngày
	Buổi
	Tiết
	Môn
	Tên bài dạy
	G.chú

	Hai
11/03
	Sáng
	1
	
	
	

	
	
	2
	
	
	

	
	
	3
	
	
	

	
	
	4
	
	
	

	
	Chiều
	1
	TIN3D
	Tìm hiểu về thế giới tự nhiên 
	

	
	
	2
	TIN4E
	Chơi với máy tính (Tiết 1)
	

	
	
	3
	TIN5D
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 1)
	

	
	
	4
	
	
	

	Ba
12/03
	Sáng
	1
	TIN4A
	Chơi với máy tính (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN5A
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 1)
	

	
	
	3
	TIN5A
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 2)
	

	
	
	4
	TIN4B
	Chơi với máy tính (Tiết 1)
	

	
	Chiều
	1
	TIN3B
	Tìm hiểu về thế giới tự nhiên
	

	
	
	2
	TIN4D
	Chơi với máy tính (Tiết 1)
	

	
	
	3
	TIN4C
	Chơi với máy tính (Tiết 1)
	

	
	
	4
	
	
	

	Tư
13/03
	Sáng
	1
	
	
	

	
	
	2
	
	
	

	
	
	3
	
	
	

	
	
	4
	
	
	

	Năm
14/03
	Sáng

	1
	TIN3E
	Tìm hiểu về thế giới tự nhiên
	

	
	
	2
	CN4B
	Lắp ghép mô hình rô-bốt (Tiết 2)
	

	
	
	3
	CN4E
	Lắp ghép mô hình rô-bốt (Tiết 2)
	

	
	
	4
	TIN5D
	[bookmark: _GoBack]Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 2)
	

	
	Chiều
	1
	TIN3A
	Tìm hiểu về thế giới tự nhiên
	

	
	
	2
	TIN3C
	Tìm hiểu về thế giới tự nhiên
	

	
	
	3
	
	
	

	
	
	4
	
	
	

	Sáu
15/03
	Sáng

	1
	TIN5B
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN5B
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 2)
	

	
	
	3
	TIN5C
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 1)
	

	
	
	4
	TIN5C
	Thay đổi màu và nét vẽ bằng câu lệnh (Tiết 2)
	

	
	Chiều
	1
	CN4D
	Lắp ghép mô hình rô-bốt (Tiết 2)
	

	
	
	2
	CN4C
	Lắp ghép mô hình rô-bốt (Tiết 2)
	

	
	
	3
	CN4A
	Lắp ghép mô hình rô-bốt (Tiết2)
	

	
	
	4
	
	
	



