LỊCH BÁO GIẢNG
Tuần 28:  TỪ NGÀY 25/03/2024 ĐẾN NGÀY 29/03/2024
	Thứ/
ngày
	Buổi
	Tiết
	Môn
	Tên bài dạy
	G.chú

	Hai
25/03
	Sáng
	1
	
	
	

	
	
	2
	
	
	

	
	
	3
	
	
	

	
	
	4
	
	
	

	
	Chiều
	1
	TIN3D
	Em thực hiện công việc như thế nào? (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN4E
	Khám phá môi trường lập trình trực quan (Tiết 1)
	

	
	
	3
	TIN5D
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 1)
	

	
	
	4
	
	
	

	Ba
26/03
	Sáng
	1
	TIN4A
	Khám phá môi trường lập trình trực quan (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN5A
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 1)
	

	
	
	3
	TIN5A
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 2)
	

	
	
	4
	TIN4B
	Khám phá môi trường lập trình trực quan (Tiết 1)
	

	
	Chiều
	1
	TIN3B
	Em thực hiện công việc như thế nào? (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN4D
	Khám phá môi trường lập trình trực quan (Tiết 1)
	

	
	
	3
	TIN4C
	Khám phá môi trường lập trình trực quan (Tiết 1)
	

	
	
	4
	
	
	

	Tư
27/03
	Sáng
	1
	
	
	

	
	
	2
	
	
	

	
	
	3
	
	
	

	
	
	4
	
	
	

	Năm
28/03
	Sáng

	1
	TIN3E
	Em thực hiện công việc như thế nào? (Tiết 1)
	

	
	
	2
	CN4B
	Đồ chơi dân gian (Tiết 1)
	

	
	
	3
	CN4E
	Đồ chơi dân gian (Tiết 1)
	

	
	
	4
	TIN5D
	[bookmark: _GoBack]Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 1)
	

	
	Chiều
	1
	TIN3A
	Em thực hiện công việc như thế nào? (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN3C
	Em thực hiện công việc như thế nào? (Tiết 1)
	

	
	
	3
	
	
	

	
	
	4
	
	
	

	Sáu
29/03
	Sáng

	1
	TIN5B
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 1)
	

	
	
	2
	TIN5B
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 2)
	

	
	
	3
	TIN5C
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 1)
	

	
	
	4
	TIN5C
	Làm quen với phần mềm MuseScore (Tiết 2)
	

	
	Chiều
	1
	CN4D
	Đồ chơi dân gian (Tiết 1)
	

	
	
	2
	CN4C
	Đồ chơi dân gian (Tiết 1)
	

	
	
	3
	CN4A
	Đồ chơi dân gian (Tiết 1)
	

	
	
	4
	
	
	



